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 الوحدة الأولى

 مفهوم الرسوم المتحركة

 

 

كة ة تعُرف الرسوووووووم المتحر  ها عملية صنننننننع وهك الحركةر عن طري  (: Animation) بالإنجليزي  بأنّ

تختلف عن العرض السننننريع لتسننننلسننننل معينّ من الصننننور أو الرسننننوماتر ثنائيةّ أو ثلاثيةّ الأبعادر والتي 

سر وعادةس ما يهضننناف لها بع  الأصنننواتر والميثرّات الصنننوتيةّر  س ثكّ يزداد تدريجياّ س بسنننيطا بعضنننها افتلافا

والموسننيقا الخلفيةّ. وتهسننتخدم الرسننوم المتحرّكة في وسننائل الإعلام فهي تمتلك قوّة التأثير والتسننوي ر كما 

كاة التدريبيّةر وفي التجارب العلميّة التي تحتاج تهسننننننتخدم لصننننننناعة الأفلام الترفيهيّةر وفي برام  المحا

ينر وأشنننخا  لديهك فبرة في  لتجربة قبل تنفيذها. ويتكّ صنننناعة الرسنننوم المتحرّكة من قبل فناّنين مختصنننّ

 .استخدام التقنيات الحديثة لصناعتهار كالكاميرا الرقميةّر وأجهزة الكمبيوترر وغيرها

نتِ  الفيلك بإعداد رسوم للحركة بدلاس من  فالرسوم المتحركة هي أسلوب فني لإنتاج أفلام مرئيةر يقوم فيه مه

تسننجيلها بةلة التصننوير كما تبدو في الحقيقةر ويسننتلزم إنتاج فيلك للرسننوم المتحركةر تصننوير سننلسننلة من 

س  واحداس من الرسومر الرسوم أو الحركات واحدسا بعد الآفرر بحيث يمثل كل إطار في الشريط الفيلمي رسما

ويحدث تغيير طفيف في الموضع للمنظر أو الشيء الذي تك تصويره من إطار لآفرر وعندما يدار الشريط 

 .في آلة العرض السينمائي تبدو الصور المتتالية وكأنها تتحرك

فنيوّ الدعاية  يشتد الإقبال علا تقنية الرسوم المتحركة في إنتاج الرسوم الهزلية )الكارتون(ر كما يلجأ إليها

للإعلان عن السننننننلع في التلفاض. بالإضننننننافة إلا جلك يقوم منتجو الأفلام التعليمية بالاعتماد علا نوعيات 

فاصة من الرسوم المتحركة للمساعدة في شرح الأفكار الصعبةر أو الموضوعات التي يستحيل توضيحها 

ا بين الرسوم المتحركة و  مشاهد الحركة التي يتك تصويرها سينمائيسا.في مشاهد واقعية. ويمكن الجمع أيضس
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 الوحدة الثانية

 تاريخ الرسوم المتحركة

 

 

 المحاولات المبك رة للرسوم المتحركة

كننان البريطنناني آرثر ملبورن كوبر من أوائننل الننذين قنناموا 

سننننننوم المتحركةر إج قام ملبورن عام  م 1899بإنجاض أفلام للرُّ

واد الكبريت علا بتصنننننوير سنننننلسنننننلة من تشنننننكيلات من أع

إطارات منفصلة من شريط فيلمير علا سبيل الدعاية لإحدى 

السننننننلع. كما أصننننننبح الرسننننننام الصننننننحفي الأمريكي جيمس 

تن أول من قام بتصوير الرسوم في إطارات  ستيوارت بلاكسه

م بإعداد شنننريطه المسنننم ا 1906فيلمية متصنننلة. فقد قام عام 

تصننننوير رسننننومات بالطباشننننير علا السننننبورة علا مراحل  الجوانب الفكاهية في الوجوه المضننننحكةر من

ار الفرنسنننني إميل كولر الذي أكمل  من أفلام الرسننننوم  200متعددة. ومن أهك الرواد في هذا المجال أيضننننس

ا بفيلك فانتاضماجوري.1918م و 1908المتحركة القصيرة في الفترة بين عامي   م بدءس

 

سننننننوم المتحركة الأمريكي 1911وفي عام  مر قام رسننننننام الرُّ

الشننهير ونسننور ماكي بعرض فيلمه الأول للرسننوم المتحركة 

المسننما نيمو الصننغير بمدينة نيويوركر وأهر أشننهر أفلامه 

م. 1914للرسوم المتحركةر المسما الديناصور غيرتي عام 

وقد نجح ماكي في إنتاج أفلام عالية الجودة بشننننننخصننننننيات 

يزت بمرونة في الحركة وسننننمات سننننلوكية واضننننحةر مما تم

أسنننهك في ابتداع الأسننناليب التقنيةر وميثرات الإقناع الحسننني 

التي قامت عليها معايير الجودة التشنننخيصنننية لأفلام الرسنننوم 

 المتحركة. 

 وأصبحت أعماله جات تأثير علا إنتاج أفلام الرسوم المتحركة لأنها اشتهرت بانسياب حركتهار ومستوى

رسوماتها جات الجودة العاليةر والحس المرهف بالكتلةر إضافة إلا السمات الذاتية الفريدة للشخصيات في 

 هذه الأفلام.

 

مر قام فنان الرسننننننوم المتحركة الأمريكي جون راندولف بريير بإدفال أنظمة التنسنننننني  1914وفي عام 

لتصوير بفضل هذه الترتيباتر تعمل الانسيابي علا عمليات تحضير الرسوم المتحركة. وأضحت معامل ا
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بالنه  الآلي للمصنننننننانع الحديثةر مما أد ى إلا سننننننرعة الإنجاضر 

وانخفاض تكاليف إنتاج الأفلام الرسنننوم المتحركة. وانضنننك بريي 

فيما بعد إلا فنان الرسننوم المتحركة الأمريكي آيرل هيرد مخترع 

لإنتاج. أسنننلوب لوحات السنننيلولوضد ليوحدا مجهوديهما في مجال ا

ية للرسننننننوم  وقد أحدث اتحادهما طفرة كبيرة في المجالات التقن

 المتحركة.

 

م شنننرعت معامل تصنننوير السنننينما الأمريكية 1915وبحلول عام 

لة لأفلام الرسننننننوم  عديد من المجموعات المسننننننلسنننننن تاج ال في إن

المتحركةر مسندة بطولة كل سلسلة إلا شخصية من الشخصيات 

متقاعد للرسننننننوم الهزليةر يهدعا ماكس المألوفة. وقد قام رسننننننام 

فليتشنننر بابتكار شنننخصنننيات كوكو البهلوانر وبيتي بوب والبحار 

بوب آي. كما ابتكر رسام متقاعد آفر يهدعا بات سوليفان سلسلة 

ا شنننننخصنننننية كولنيل هيزا لايرر  القط فيليكس. واشنننننتهرت أيضنننننس

ر وكان بعضنننها قد أهر في وكريزي كات ومَطْ وجف ضنننمن ما اشنننتهر من شنننخصنننيات للرسنننوم الهزلية

 صفحات الرسوم الهزلية الصحفية.

 

وفي الوقننت الننذي ركّز فيننه فنننانو الرسننننننوم المتحركننة 

الأمريكيون علا الجوانب التشننننخيصننننيةر التفت غيرهك 

إلا تحننندينننث الجواننننب التقنينننة وتحسننننننينهنننا في البلاد 

الأفرى. إج قنننام فننننان روسنننننني يننندعا لاديسننننننلا  

تاريفيتس علا سننننننبيل المثا لر باسننننننتعمال الدما اسنننننن

المتحركة في العشرينيات من القرن العشرين الميلادي. 

وقام الألماني لوت رينيغر باستعمال الأشكال المسلْوَتة أ 

سوداء علا فلفية مضاءة في أفلامه القصيرة. كما  ي ال

قننام بع  الفنننانين الأوروبيين بنناسننننننتعمننال الأشننننننكننال 

لمننناني التجريننندينننة في أفلامهك بغرض التجرينننبر كنننالأ

فولتر روتمان و أوسننننننكار فيشننننننينغرر وهما رسننننننامان 

ومنتجا أفلام سننننننينمائية. وقد قاما بإنتاج أفلام قصننننننيرة 

للرسوم المتحركة اعتمدت علا التجريدات الهندسية. وفي أوائل الثلاثينيات من القرن العشرين الميلادير 

نانة الأمريكية بتطوير التحريك بأسلوب قام كل من ألكسندر أليكسييف ـنن الروسي المولد ـننن وكلير باركر الف

 التدبيس بفرنسا.
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 والت ديزني

يهعدُّ أكثر منتجي أفلام الرسنننوم المتحركة شنننهرة. إج يعود إليه الفضنننل في ابتكار أشنننهر شنننخصنننيات أفلام 

لدك وغوفي و بلوتو. وقد كر   جهوده بين عامي  ية ميكي ماو  و دونا م 1928الكرتونر كشننننننخصنننننن

تطوير الجوانب التشخيصية لأفلام الرسوم المتحركةر التي تركت أثرها الواضح علا السرد م في 1938و

 القصصي والتصميك والتنظير الفني في كل مجالات الإنتاج السينمائي لأفلام الرسوم المتحركة.

 

ميكي  م( أول الشرائط الناطقة من أفلام الرسوم المتحركة. وهو من بطولة1928وقد كان ستيمبوت ويلي )

م بإنتاج سنننننلسنننننلة من أفلام الكرتون تحت اسنننننك 1939م و1929ماو . وقام ديزني في الفترة بين عامي 

م علا إنتاج الثل  الأبي  والأقزام السننننننبعة أول أفلام الكرتون 1937السننننننمفونيات البلهاء. وقد أقدم عام 

الطويلة الأفرى بينوتشننننننيو  الطويلةر وأحد أكثر الأفلام شننننننعبية في تاريخ السننننننينما. تشننننننمل أفلام ديزني

 م(.1955م(د السيدة والمتشرد )1942م(د بامبي )1941م(د دمبو )1940م(د فانتاضيا )1940)
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 الرسوم المتحركة اليوم

اسننتعادت أفلام الرسننوم الهزلية المتحركة الطويلة مكانتها فلال الثمانينيات من القرن العشننرين الميلادير 

معامل تصننوير والت ديزني عن فططه لإنتاج فيلك طويل كل عام. وكان إج أعلن قسننك الرسننوم المتحركة ب

م. وقام المخرج السنننينمائي سنننتيفن سنننبيلبيرج 1966نشننناطه الإنتاجي قد تدهور منذ وفاة والت ديزني عام 

م(. كما تعاون سبيلبيرج مع استوديوهات والت 1986بعرض فيلمه الأول للرسوم المتحركة أمَرِكان تيل )

م( وهو فيلك نجح في الجمع مابين مغامرات الأفلام 1988نفيذ من قام بتوريط الأرنب روجر )ديزني في ت

 الروائية والرسوم المتحركة.

 

 

 

 

 

 

 

اضداد إنتاج أفلام الرسنننننوم المتحركة حاليسا في جميع أنحاء العالكر إج يعمل آلاف الفنانين في مراكز إنتاجها 

ليابان. كما أن أشنننننهر مصنننننادر إنتاجها بشنننننرقي أوروبا يوجد في في بع  البلدان مثل كوريا الجنوبية وا

تشيكوسلوفاكيا السابقةد حيث اشتهرت أفلام جيري ترِنْكا التي اعتمدت علا الدما المتحركة. وأهر عديد 

 من مبدعي هذه الأفلام كذلك في كل من يوغوسلافيا السابقة والمجر.

فيذ الرسننومات بالحاسننوب في أوافر القرن العشننرين الميلادي وقد أد ى الاعتماد علا التقنيات الحديثةر كتن

إلا تلاشي الحواجز القائمة بين الواقع الحي للفيلك الروائي والرسوم المتحركةر وهذه تطورات قد تقود في 

 نهاية المطاف إلا آفاق إبداعية غير مطروقة في مجالات صناعة الصور.
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 الثالثةالوحدة 

 المتحركةأنواع الرسوم 

 

 

 أنواع الرسوم المتحركة

يةرتتعد أنواع الرسننننننوم المتحركة ولكن مع ويتميز كل نوع بإيجابيات  ظمها يقع في فمس فئات رئيسنننننن

اهك معرفة الأنواع المختلفة من ـنننـنننـنننـنننـنننـنننـنننوسلبيات اعتمادسا علا الطريقة التي يفضلها الفنان للإبداعر وتس

حياتهك المهنية في الرسنننوم المتحركةر والأنواع الخمسنننة للرسنننوم الرسنننوم المتحركة الفنانين علا افتيار 

 المتحركة هي:

 الرسوم المتحركة التقليدية (Traditional Animation.) 

 2 الرسوم المتحركة ثنائية الأبعادD Animation).) 

 3 الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعادD Animation).) 

  موشن جرافيك(Motion Graphics.) 

 ركةإيقاف الح (Stop Motion.) 

 

 (Traditional Animation) الرسوم المتحركة التقليدية

تعرف الرسوم المتحركة التقليدية باسك الرسوم المتحركة الخلويةر ويحتاج هذا النوع من الرسوم المتحركة 

طاولة أن يقوم صننانع الرسننوم المتحركة برسننك كل إطار يدويسا لإنشنناء مشننهد متحركر ويتك جلك عادةس علا 

ضننننننوئية تسننننننمح للفنانين برسية الرسننننننك السنننننناب  من فلال الطبقة العلوية من الورقر وتعتبر ديزني من 

الشننركات المعروفة التي تسننتعمل هذا النوع من الرسننومر كما تقام الرسننوم المتحركة التقليدية علا أجهزة 

المتحركة التقليدية هي أنها الكمبيوتر جات الأجهزة اللوحية الخاصنننننةر ومن السنننننلبيات المعروفة للرسنننننوم 

 عملية طويلة جدسا.
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 ((2D Animation الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد

تشنننير الرسنننوم المتحركة ثنائية الأبعاد إلا الرسنننوم المتحركة 

ر Flashالمستندة إلا المتجهات المشابهة لتلك المستخدمة في 

حيننث نلاحا اضدينناد الإقبننال علا الرسننننننوم المتحركننة ثنننائينة 

الأبعنناد والسننننننبننب في جلننك يعود إلا سننننننهولننة التكنولوجيننا 

المسنننننتخدمة في الوصنننننول إليهار وعلا الرغك من أن الفنانين 

ا   .تلو الآفرلديهك فيار التحرير إطارس

فإن الرسنننوم المتحركة القائمة علا المتجهات تقدم للفنان فيار 

منصنننات للشنننخصنننيات وتحريك أجزاء من الجسنننك في  إنشننناء

ا من إعادة رسنننك الشنننخصنننيات باسنننتمرارر  وقت واحد عوضنننس

ويمتنناض هننذا النوع من الرسننننننوم المتحركننة بتوفير مزينند من 

المرونة للمبتدئين في الرسنننوم المتحركةد لأنهك لا يضنننطرون 

 إلا الاعتماد بشكل كبير علا مهارات الرسك.

 

 ((3D Animation ة الأبعادالرسوم المتحركة ثلاثي

ا الرسننننننوم  يطل  علا الرسننننننوم المتحركة ثلاثية الأبعاد أيضننننننس

المتحركة بالكمبيوتر وهي حاليسا أكثر أشنكال الرسنوم المتحركة 

ار وتختلف عملية الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد افتلافسا  انتشارس

ا عن النمط التقليننندير ولكن كلاهمنننا يتطلنننب من الفننننان  كبيرس

اركة نفس مبادئ الحركة والتكوين في الرسنننوم المتحركةر مشننن

وبالنسننننننبة للرسننننننوم المتحركة ثلاثية الأبعاد فإن لها علاقة أقل 

بالرسك وتتعل  أكثر بتحريك شخصية في البرنام ر وهذا النوع 

من الرسننننننوم المتحركة ينبغي أن يعتمد علا الفيزياء لإنشنننننناء 

 .الرسوم المتحركة الواقعية

كما ينشئ صانع الرسوم المتحركة إطارات رئيسية أو حركات 

 CGIمحددة ويسنننننمح للكمبيوتر بملء الباقير حيث أصنننننبحت 

هي المعيار لجميع أفلام الرسننوم المتحركة الرائجة وفي بع  سننلاسننل الأحداث الحية التي تتطلب الكثير 

التفاصننيل والواقعيةر وهذا هو السننبب من الميثرات البصننريةر والسننبب في جلك يعود إلا الاهتمام الكبير ب

تركز علا الرسننننوم المتحركة ثلاثية الأبعاد والميثرات البصننننريةر حيث تقدم للرسننننامين  NYFAفي أن 

 الطموحين التدريب الذي يحتاجون إليه لتطوير المهارات المهنية.
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 Motion Graphicsموشن جرافيك 

لعناصر الرسومية يركز هذا النموجج الفني علا القدرة في نقل ا

والأشنننكال والنصر كما تهسنننتعمل هذه العملية بشنننكل واسنننع في 

العروض التلفزيونية ومقاطع الفيديو التوضننننيحية والشننننعارات 

المتحركنننةر ولا تنطب  مجموعنننة المهنننارات اللاضمنننة لأنواع 

الرسننننننوم المتحركة الأفرى علا الرسننننننوم المتحركةد لأنه لا 

تعننابير الوجننهر وتعتمند  توجنند حنناجننة لتقلينند حركننة الجسننننننك أو

الإعلانات بشننكل كبير علا الرسننوم المتحركة وتقدم الكثير من 

كل أفضنننننننل  غالب يمكن العمل بشنننننن يةر وفي ال الفر  الوأيف

وعلا وجه الخصننو   After Effectsباسننتخدام برام  مثل 

لأولئك الذين يعملون في صننناعة الإعلان أو يقومون بمشنناريع 

 ميك افتتاح عناوين الأفلام.الوسائط المتعددة أو حتا تص

 

 Stop Motionوقف الحركة 

يوجد هناك تشابه بين الرسوم المتحركة لإيقاف الحركة والرسوم المتحركة التقليدية ويعود السبب في جلك 

إلا أنها تجمع بين سلسلة من الصور الثابتة التي تختلف قليلاس لإأهار الحركةر بينما إيقاف الحركة تستخدم 

الفوتوغرافي وتلتقط الأشننياء الحقيقيةر وبوسنناطة إيقاف الحركة يلتقط الفنانون صننورة لشننيء أو التصننوير 

مشنننهد ويحركون الأشنننياء قليلاس قبل التقاط صنننورة أفرىر ويكرر الفنان هذه العملية حتا يكتمل المشنننهد 

س لدفتر الصننور ا لمتحركة الذي ويسننتخدم كل صننورة كإطار في الرسننك المتحركر ويعتبر هذا النوع مشننابها

 يحتوي علا صور.

تعتبر رسننوم إيقاف الحركة من الرسننوم المتحركة الطبيعية والجذابة بشننكل طبيعي ولكنها تحتاج إلا عمل 

مكثفر ويمكن أن تسننننننتغرق وقتسا طويلاس ومهارة في التنفيذر بالإضننننننافة إلا أنه يمكن أن تكون الرسننننننوم 

ا رائعسا للفنانين  ا المتحركة التقليدية فيارس الذين يرغبون في التمتع بحرية إبداعية كاملة ولكنها تتطلب أيضننننس

مسننتوى مهارة عالية للغاية وعادة ما يتك اسننتبدالها بالرسننوم المتحركة ثلاثية الأبعاد بغ  النظر عن نوع 

 الرسوم المتحركةر كما ينبغي علا الفنان مراعاة مزايا وعيوب كل منها لافتيار أفضل ما يناسبه.
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 الرابعة الوحدة

 تقنيات انتاج الرسوم المتحركة

 

 

 تقنيات الرسوم المتحركة

مرّت الرسننننننوم المتحرّكة بثورة تطوّراتر فلقت العديد من التقنيات التي اسننننننتخدمها صننننننانعو الرسننننننوم 

س: سر أو طوّرت حديثا  المتحركة عبر الأضمانر ومن أهكّ تقنيات الرسوم التي استخدمت قديما

 

ة: ي  يد قة التقل بالإنجليزيّة:( Traditional animation) بالإنجليزيّة: الطري قة الخلايا   Cell )أو طري

animation)  ر وتتمثلّ في مجموعة من الرسومات الورقيةّر 20ر كانت هذه الطريقة مستخدمة في القرن

سر بحيث يتكّ رسنن س بسننيطا مها علا ولتحقي  وهك الحركة يتك رسننك افتلافات بين كلّ لوحة والتي تليها افتلافا

ر وعلا الاتجاه المعاكس تملأ الفراغات بالألوانر ثكّ توضع (Cell) أوراق شفافة تسمّا فلايا بالإنجليزيةّ:

الشننننننفافيّة فوق فلفيّة ثابتة. وقد أفذت هذه الطريقة وطبّقت بشننننننكل مطوّر علا أجهزة الكمبيوترر بحيث 

 ريقة الطبقات نفسها.أصبح الرسك والتلوين مباشرةس علا الجهاضر ولكن باستخدام ط

 

وهي طريقة تعتمد علا ( Stop motion animation) بالإنجليزيّة: طريقة إيقاف حركة الرسوووووومات:

تحريك المجسنننمات الحقيقيةّر وتصنننويرها ضنننمن إطار فيلك كاملر وهي طريقة تعدّ أقلّ تكلفةن وأسنننرع من 

 طريقة الإنتاج باستخدام الكومبيوتر.

 

إنتاج الفيلك باسننننتخدام تقنيات الحاسننننوب الرقميةّر فهي توفرّ عدداس كبيراس من  بحيث يتكّ  طريقة الحاسووووو :

 التقنيات التي يمكن استخدامهار وهي علا نوعين:

 :وهي تتمّثل بتحريك الرسومات ثنايةّ الأبعاد باستخدام الرسومات النقطيةّر  الرسوم ثنائية الأبعاد

ر البرام  الممكن اسننتخدامها لصننناعة هذا بحيث يتك رسننمها وتحركيها علا الحاسننوب. ومن أشننه

يّة:( Flash) النوع من الرسننننننومر برننام  فلال بنالإنجليزينّة:  وبرننام  البنناوربويننت بنالإنجليز

(PowerPoint.) 

 

 :تصنننع هذه الأفلام عن طري  رسننك مضننلعّ ثلاثيّ الأبعادر يتكّ تحريكه عن  الرسوووم ثلاثي ة الأبعاد

طري  تقنيات الحاسننننوب وبرامجه المختلفةر ثكّ يعطي المضننننلعّ تفاصننننيل تظهره علا الصننننورة 

المرئيةّ المراد عرضنننها. وتحرّك هذه المجسنننمات باسنننتخدام البرام  ثلاثيةّ الأبعادر بحيث تحاكي 

 الحركات الواقعيةّ.



12 
 

 حدة الخامسةالو

 طريقة صنع الرسوم المتحركة

 

 

 طريقة صنع الرسوم المتحركة

تحتاج عملية الرسوم المتحركة للمرور بالعديد من المراحل الهامة قبل بدء العرضر وسنستعرض تفصيليا 

 مراحل لصناعة الرسوم المتحركة من فلال النقاط الآتية:

 

 مرحلة ما قبل الإنتاج

 خطيط السننليك لصننناعة الرسننوم تتك في تلك المرحلة الت

المتحركة والاعتماد علا العصنننننف الذهنير وتشنننننمل 

 وضع الأهداف المراد تحقيقيها عبر الرسوم المتحركة.

  يتك في تلك المرحلة تحديد الرسننننننالة المرغوبة وعمر

الجمهور المسنننننتهدف ونوعه من فلال تلك الرسنننننومر 

المراد بالإضافة إلا وضع الأفكار الأساسية والعناوين 

 مناقشتها في الفيديو.

  يتك في تلك المرحلة أيضننننا تحديد أشننننكال الرسننننومات

 ونوعية الصننننور والألوان والحوار ونغمة الموسننننيقا

 .والنص

 

 مرحلة ما بعد الإنتاج

  يعتبر الهدف الأسنناسنني من صننناعة الرسننوم المتحركة هو إيصننال رسننالة أو فكرة ما للمشنناهدين

 الفيديو.والجمهور المستهدف من فلال 

  لذلك تعتبر مرحلة ما بعد الإنتاج هي مرحلة تأكيدية علا تحقي  الأهداف المرغوبة بالشننننننكل

 المطلوبر ومدى تجاوب الجمهور المستهدف مع تلك الأهداف.

  يتك في تلك المرحلة أيضننا تسننجيل كافة الانتقادات والسننلبيات التي قد تسنناعد فيما بعد علا تحسنين

 لقادمة.جودة الرسوم المتحركة ا

  شرة أو لحساب العائدات الناتجة عن جلك الفيديو سريعة وردود أفعال مبا حتا تحصل علا نتائ  

 بشكل سريع يمكنك نشر مقطع الفيديو علا وسائل التواصل الاجتماعي المختلفة.
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 مرحلة الإنتاج في صنع الرسوم المتحركة

نها تشننننننتمل علا السننننننيناريو والمشنننننناهد تعد مرحلة الإنتاج من أهك مراحل إعداد الرسننننننوم المتحركة لأ

 والأصوات والرسومات أيضار وسنتناول جلك تفصيليا من فلال النقاط الآتية:

  تعتمد تلك المرحلة علا تطبي  ما تك تخطيطه في المرحلة السننننننابقةر والاعتماد علا كافة الأفكار

 والأهداف التي تك تسجيلها في مرحلة ما قبل الإنتاج.

  علا بالرسك يتك في تلك المرحلة إعداد السيناريو اللاضم لقصة الفيديو وتحديد كافة المشاهد المبنية

 جلك السيناريو.

  يتك تحديد الشننننننخصننننننيات في تلك المرحلة وتحديد أدوراها وإبراض معالمها وتحديد الأدوار التي

 ستمثلها الشخصيات الأساسية للمحتوى وكذلك الشخصيات الثانوية.

  جيل أيضننننننا في تلك المرحلة تحديد جميع الأماكن التي توجد فيها تلك الشننننننخصننننننياتر وتسننننننيتك

 ك مع المشاهد وتحريك الشخصيات بشكل مثالي.ئالأصوات بنغمات مختلفة لتتلا

 

 

 

 

 

 

 

 السيناريو

في الفيديو يتك كتابة السيناريو بناء علا أهداف الفيديو المختلفة والأفكار الأساسيةر وكلما قل تزاحك الحوار 

 كلما نال إعجاب المشاهدين بنسبة أكبر.

يجب افتيار نوعية الكلام واللغة بناء علا عمر الجمهور المسننننننتهدف ونوعهر ويمكن إتباع الأسننننننلوب 

 القصصي في الحديث أو إتباع المخاطبة المباشرة للجمهور.
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 المشاهد

فلالها عرض الفيديور وتضك اللقطات المتسلسلة تعد المشاهد مجموعة من اللوحات المختلفة التي يتك من 

يتك صناعة المشاهد عبر مربعات حيث و ا تسهيل عملية الإنتاج بشكل كبيرللفيديو وتعمل تلك الخطوة عل

 يحتوي كل مربع علا مشهد مختلف وحوار معين.

 

 

 الرسومات

تعتبر الرسومات أسهل وسيلة لتوضيح معنا الفيديور وقد تكون 

الرسننومات فيالية وقد تكون رسننومات حقيقيةر ويجب إتباع هذه 

بع  الخطوات لإفراج رسننننومات منسننننجمة مع سننننياق الفيديو 

 المطلوب إنتاجه.

يجب تحديد الرسنننومات بدقة وافتيار ألوان متناسنننقة مع بعضنننها 

البع  ومنسننجمة بشننكل كبيرر بالإضننافة إلا تحديد كافة الأبعاد 

والحجك المناسب الذي يعطي لها بدقة وإأهار الرسومات بالشكل 

 جودة عالية.

يجب عدم وضننننع العديد من الأنماط المختلفة للرسننننوماتر لأن تنوع الأنماط يسننننيء من شننننكل المحتوى 

 ويجعله غير متناس  تماما.

يمكن أيضا الاستعانة ببع  المصممين من جوي الخبرة في تحويل الرسومات الورقية إلا رسومات جات 

 لتتناسب مع التكنولوجيا الحديثة والرسومات المتحركة المتطورة. النوعية الرقمية

 

 الأصوات

يجب الاهتمام بافتيار أصنننوات ملائمة تتناسنننب مع الرسنننومات المعروضنننةر 

بالإضننننننافة إلا الابتعاد عن الأصننننننوات المملة والبطيئة التي قد تسننننننبب ملل 

  للمشاهد.

الضوضاء بشكل تامر يجب الاهتمام بجودة الأصوات ووضوحها وفلوها من 

 والتأكد من عدم تدافل الأصوات مع بعضها البع .
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 الوحدة الخامسة

 مبادئ الرسوم المتحركة

 

 

 مبادئ الرسوم المتحركة الإثنا عشر

من السنننهل اكتشننناف الرسنننوم المتحركة السنننيئة ولتجنب جلك قام فرانك توما  وأولي جونسنننتون واللذان 

سيان لشركة  شهيرة بوضع اثنا عشر مبدأ للرسوم المتحركة في كتابهما يعتبران المحركان الأسا ديزني ال

"وهك الحياة" والتي بدورها تساعدك في تحريك رسوم متحركة واقعية قابلة للتصدي . والان سنستعرض 

 المبادئ الاثنا عشر بشيء من التفصيل:

 

 الانضغاط والتمددأولاً: 

والحجك للشخصية عندما تتحرك )تعطي إحسا  بوضن من مبادئ الرسوم المتحركة تعطي إيحاء بالوضن 

 ومرونة الاجسام(.

 

 

 

 

 التوقع / الاستباقثانياً: 

من مبادئ الرسننننننوم المتحركة وهو تحضننننننير الجمهور لحدث مهك 

علا وشننننك أن تقوم به الشننننخصننننية.  كل حدث مهك يكون مسننننبوق 

بحركة مخصنننصنننة تجعل الجمهور يتوقع ما سنننيحدث مثل البدء في 

 لقفزر تغيهر تعابير الوجه.الرك ر ا

 

 عرض الفكرة / تكوين المشهدثالثاً: 

من مبادئ الرسننوم المتحركة هو طريقة عرض فكرة ما لتكون واضننحة سننواء حدث أو وضننعيةر تسننتخدم 

كل من الشخصيات وضوايا الكاميرا من أجل المساعدة في رواية القصة وإيصال موقف معين او فكرة عن 

بالقصةر كذلك تستخدم بشكل فعال في اللقطات الطويلة او المتوسطة واللقطات الشخصية من حيث صلتها 

 القريبة وعلا ألا تجعل الجمهور يخلط بين حدثين أو أكثر في وقت واحد.
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 التحريك من وضعية لوضعية والتحريك برسم الفريماترابعاً: 

الفريمات فريك فريك حتا نهاية المشننهدر سنننبدأ بالتحريك برسننك الفريماتر حيث يقوم المحرك بالبدء برسننك 

 وسوف تعطي حركة عفويةر تلقائيةر واشياء جميلة وغريبة ستحدث.

أما التحريك من وضننعية لوضننعية فهو توضيع الفريمات الرئيسننية في فترات علا طول المشننهدر تبدأ بعدد 

 قليل من الفريمات الرئيسية ثك تملأ ما بينها لاحقا.

 

 وتداخل الحركةالتتابع خامساً: 

عندما يتوقف الجسنننك الرئيسننني للشنننخصنننية فإن جميع الأجزاء الأفرى 

ستستمر بالحركة قبل أن تتوقف. لا شي يتوقف في نفس اللحظة )تعطي 

 انطباع بأن الشخصية فاضعة لقوانين الفيزياء(.

 

 التباطؤ داخل وخارجسادساً: 

في المنتصننف ثك فريمات  2ع الأول ر فريك أو عند بداية الحدث فإن فريمات أكثر سننتكون قريبة من الوضنن

أكثر قرب الوضننننننع التالي. فريمات أقل تجعل الحركة أسننننننرع وفريمات أكثر تجعل الحركة أبطأ )تخل  

س ليتسارع ويتباطأ(.  إيحاء بأن الجسك يحتاج وقتا
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 الأقواسالسابع: 

كل التحريك مع اسننننننتثناءات قليلة ) مثل حركة ألة ميكانيكية   ضننننننربة 

امامية مسننننتقيمة ( يتبع اقوا  او مسننننار دائري ففيف  والأقوا  تنطب  

بشننننننكل فا  علي جسننننننك الانسننننننان وحركة الحيوان  فالأقوا  تعطي 

الحركة تدف  وحركة طبيعية أكثر انسننيابية. "تعطي المشننهد واقعية أكثر 

وتدعك الحدث الرئيسننننني"   كمثال حركة البندول  حركة الذراع   الرأ  

 يمينا او شمال و حركة العين كل جلك يتحرك بأقوا . عندما يتحرك

 

 الحركة الثانوية /حدث إضافي مكملالثامن: 

هو حدث إضننننافي في المشننننهد يسننننتخدم كمكمل للحدث الرئيسنننني من أجل تقويته وإضننننافة أبعاد أفرى له 

 )تعطي المشهد حياة أكثر وتدعك الحدث الرئيسي(.

يد من الواقعية لحركة الشننننننخصننننننيةر وتسنننننناعد في دعك الحركة الحركة الثانوية تهدف الا إضننننننافة المز

سر مثل:  الأسنناسننيةر حيث وجودها سننيجعل الحركة أكثر واقعية وسننيشننعر المشنناهد بأنه يرى مشننهداس حقيقيا

شخص ما يدفل غرفته ويغل  الباب ورائه وبعد دفوله يكتشف أن الباب لك يغل  بشكل جيد فيعود لإغلاقه 

ك طريقة رائعة لملاحظة الحركات الثانوية هي بتصننننوير نفسننننك وملاحظة تلك ثك يواصننننل الأحداث وهنا

 الحركات الثانوية وتطبيقها علا الحركة.

 

 التوقيتالتاسع: 

فريمات أكثر بين الأوضنننننناع تبطئ وتتعك الحركةر أما فريمات أقل تجعلها أكثر سننننننرعة وحدةر التوقيت 

 يحافا علا مظهر الجسك بخضوعه لقوانين الفيزياء.

هو معرفة اين تضنننع الكي فريك علا فط الزمن وبذلك الامر سنننيصنننبح أفضنننل مع جوي الخبرة  التوقيت:

والتجريب الشنننخصننني بتكرار البلاي بلاسنننت ومعاينة الحركة مهك لتحصنننل علا توقيت صنننحيح كما أن 

س في  دراسننة حركة كل شننيء مما حولك والبحث عن مراجع للحركة كالفيديوهات المرجعية تسنناعدك أيضننا

 الحصول علا توقيت صحيح.
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 المبالغةالعاشر: 

هي أن تبقا موافقا للواقع ر ولكن أن تعرضه بشكل أكثر مبالغة 

  المبالغة في المشنننننني   وحركة العين   او حتي دوران الرأ  

س  المهك ان تكون المبننالغننة بشننننننكننل معقول  ضننننننروريننة أحيننانننا

ومبالغ فيه  واستخدام الحس السليك كي لا تحرك بشكل مسرحي 

 أكثر من اللاضم

 

 الرسم الصلبالحادي عشر: 

( لتعطي Spatial Drawingتنندرب علا الرسننننننك الفراغي )

الرسنننومات والأشنننكال المتحركة احسنننا  أنها تتحرك في فرا  

ثلاثي الأبعاد وليس رسنننننومات متحجرة ومنحوته علا ورقة أو 

 صخرة.

س علا الرسك بخطوط منحنيه ) ( بدلاس Curvy Linesتدرب أيضا

من الخطوط المستقيمة والمتزاوية. لأن الخطوط المنحنيه تعطي 

 نشاط وطاقة وواقعية للمشاهدين.

 

 الجاذبيةالثاني عشر: 

هي صننفة تجعل الحركة سنناحرة ومثيرة للاهتمام ومرضننية لعين المشنناهدر إنها كاريزما الحدث، الحركةر 

س ما تكون في تصننميك الشننخصننية بشننكل أسنناسنني و في  س ان تضنناف فقط غالبا س   وليس شننرطا الوضننعية أيضننا

س.  علي الشخصيات الجميلة بل يمكن أن تضاف علا الشخصيات الشريرة أيضا
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 الوحدة السادسة

 الرسوميات المتحركة

 

 

 مفهوم الرسوميات المتحركة

التصميك  بأنهّا عرض متحرك لعناصر (Motion graphics ) تهعرّف الرسوميات المتحركة بالإنجليزية:

الجرافيكي من رسنننومات ثابتةر أو أشنننكالر أو كائناتر أو مخططاتر أو نصنننو ر أو رسنننك بيانير وجلك 

 لتوضيح أفكار أو معلومات يصعب شرحها باستخدام الكلمات أو الصور الثابتة.

حددةر عد الرسننننوميات المتحركة نوعسا من أنواع الرسننننوم المتحركة إلّا أنها لا تتبع في تحريكها لقصننننة مه ت

وبالتالي فهي تمتلك سنننردسا قصنننصنننيسا أقل من باقي الأنواع الأفرى من الرسنننوم المتحركة. ويهشنننار إلا أنّ 

الرسنننوم المتحركة تهسنننتخدم بشنننكل رئيسننني لرواية القصنننصد كالسنننرد العاطفير والتعبير الفنير والإبداع 

شننكل رئيسنني في الوسننائط لإضننفاء الحياة إلا شننخصننيات القصننةر بينما تهسننتخدم الرسننوميات المتحركة ب

 الإعلامية والتسويقية.

 

 مزايا الرسوميات المتحركة

 تتمتع الرسوميات المتحركة بمزايا عديدةر ومنها ما يأتي:

  ميزة وملفتة للنظر بتكلفة وجهد يهمكن باسننننتخدام الرسننننوميات المتحركة إنشنننناء صننننور متحركة مه

 ووقت أقل.

  الوعي بالعلامة التجارية وسننننننهولة فهمهاد وجلك تهسننننننناعد الرسننننننوميات المتحركة علا ضيادة

 لاستخدامها طرقسا جذابة وعبارات سهلة الفهك لتبسيط الصور والأفكار للمشاهدين.

  تهسهل الرسوميات المتحركة من مشاركة العلامة التجارية عبر وسائل المواقع الاجتماعيةر حيث

 النصو .يهفضل المشاهدون مشاركة مقاطع الفيديو أكثر من مشاركة 

  تهسنننهل الرسنننوميات المتحركة علا المشننناهدين مناقشنننة المحتوى وإبداء آرائهك من فلال مشننناهدة

مقاطع الفيديو الخاصننننة بالعلامة التجاريةر وتسننننمح هذه المراجعات والآراء بإنشنننناء قناة اتصننننال 

 تهسهل اكتشاف ما يجب تحسينه وتحديثه في المنتجاتر والتطبيقاتر والخدمات.

 وميات المتحركة من فرصة أهور مواقع الويب المستخدمة لها علا صفحة البحث في تزيد الرس

 جوجل.

  تهساعد الرسوميات المتحركة علا ضيادة المبيعاتر وجلك من فلال مساهمتها لزيادة عدد الزائرين

والعملاء لمواقع العلامات التجارية بسننننننبب اسننننننتخدامهك للمحتوى المتحركر كما أنّ هذه المواقع 

 تخدمة للرسوميات المتحركة تتميز علامتها التجارية عن باقي منافسيها علا الإنترنت.المس
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 استخدامات الرسوميات المتحركة

 تستخدم الرسوميات المتحركة بشكل واسع في الحياة اليوميةر ومن هذه الاستخدامات ما يأتي:

تجارية تتميز بها القنوات عن غيرهار تهسنننننتخدم الرسنننننوميات المتحركة لإنشننننناء علامة : العلامة التجارية

 وجلك من فلال استخدام التقنيات الفنية الراقية.

 

 

 

 

 

 

تهسننننننتخدم الرسننننننوميات المتحركة لإنشننننننناء  :الفيديوهات التوعوية

فيديوهات توعوية وتحفيزية لإرسنننننال رسنننننالة قوية بطريقة مباشنننننرة 

وملونةر وبسيطة وسهلة الفهك دون الحاجة إلا استخدام تصاميك فافرة 

ومن الجدير بالذكر أنها تسننننننتخدم فقط فلفيات بسننننننيطة مع تعليقات 

 صوتية لدعك القصة أو الرسالة المهرسلة.

 

تهسننننننتخندم الرسننننننومينات المتحركة لإنتناج مقناطع فينديو : العمول

سية أثناء العملر كما أنهّا تهعد طريقة فعالة لدعك  لتوضيح نقاط رئي

شا سهل عليه فهمها ورسيتها هذه النقاط والمعلومات وبثها للم هد لي

 بطريقة مختلفة والتي يصعب علا العرض التقديمي إأهارها.

 

تهسنننتخدم الرسنننوميات المتحركة في إنتاج فيديوهات إعلانية للتروي  عن المنتجات وعرضنننها  :الإعلانات

بة تجذب عددسا  ية وجذا تاج مقاطع فيديو مسننننننل ا من العملاء للعملاء لزيادة مبيعاتهار بحيث يهمكن إن كبيرس

 وتكون أرفص من التي تهتن  من الرسوم المتحركة.

 



21 
 

 الوحدة السابعة

 الموشن جافيك والإنفوجرافيك والأنيميشن

 

 

 الفرق بين الموشن جرافيك والإنفوجرافيك

 مع تطور التكنولوجيا واضدياد الوسائل التعليميةر وكذلك نشر المعلومات والرسائل التي تستهدف فِئة معينة

أو جميع الفئات أصننبح من الضننروري إيجاد طرق لتسننهيل نشننر الرسننائل المهمة سننواء في مجال الثقافة 

هلت الرسنننوم المتحركة أو  العامة أو في التوعية أو شنننتا المجالات الأهفرى كالإعلانات الترويجيةر لذا سنننَ

 فوجرافيك بالإنجليزية:والمعلومات المصورة أو الإن( Motion graphics) الموشن جرافيك بالإنجليزية:

(Info-graphics ).عملية توصيل هذه الرسائل وشرحها لملايين المشاهدين 

مع أن الهدف للتقنيتين هو نفسنننننه في توصنننننيل المعلومات للفئات المسنننننتهدفة ونفس الأهميةر إلا أن هنالك 

المصننننورة في أن بع  الفروقات بينهكر حيث يكمن الفرق الجوهري بين الرسننننوم المتحركة والمعلومات 

الرسننننوم المتحركة تقوم بتوصننننيل رسننننالتها عن طري  الفيديور وهو نوع محبب للمعظكر بينما المعلومات 

المصننورة تقوم بالاسننتعانة بصننورة أو صننورتين لتوصننيل الفكرة التي تحتاج القراءة والتحليل قبل فهمهار 

ا تكلفة أكثر من بينما تتمتع الرسننننوم المتحركة بسننننهولة نقل الصننننورةر إلا أنها تحت اج جهد ووقتر وأيضننننس

الرسننوم البيانية التي تمتاض بتكلفتها الأقلر وفي المعلومات المصننورة يسننتطيع المشنناهد افتيار المعلومة أو 

 الصورةر في حين لا يستطيع افتيار ما يشاهده في الرسوم المتحركة.

 

 الرسوم المتحركة

سمعي والبصري بين الرسالة والمشاهدر وتكون  يهعبر مصطلح الرسوم المتحركة عن طريقة للتواصل ال

عبارة عن مزي  بين صنننور ورسنننومات متحركة أو مقاطع فيديور وفلفية صنننوتية سنننواء كانت حوار أو 

ا في توصننيل الرسننائل والدراسننة والتوعية  س أيضننس موسننيقا أو أي صننوت آفرر ويهعد هذا الأسننلوب شننائعا

 للصغار في المراحل الدراسية المختلفة.
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فضل معظك النا  هذا الأسلوب من نقل الرسالة لما فيه من سهولة وجهد أقل لتحليل البيانات والمعلومات ي

وفهمهار حيث يفترض أن المحتوى يتكفل في جلكر فاصنننة في تلك المعلومات التي يصنننعب شنننرحها فقط 

نقل المعرفة قد  بالكلماتر بل تحتاج رسننننوم متحركة أو صننننوراس لتبسننننيط المعلومةر ومع أن هذا النوع من

 يحتاج جهداس وتكلفة أكثر من جهة الناشرر إلا أنه قد يعود بعائد أفضل وتحقي  نسبة مشاهدة أكثر.

 

 الرسوم البيانية أو المعلومات المصورة

يمكن القول إن تصنننننميك المعلومات المصنننننورة أو الرسنننننوم البيانية هي طريقة للتمثيل المرئي للمعلومات 

ام أقل للكلمات مع توصيل المعنا المراد بصورة سلسة وسهلة فاصة للمعلومات بأبسط صورتها واستخد

التي يصننعب اسننتيعابها بسننهولة والأشننخا  الذين لا يحبون قراءة الفقرات الطويلة والنصننو  المكتظةر 

ا منتشرة بشكل واسع فاصة في النشرات التوعوية.  وهي أيضس

 

اعد أكثر في عملية وضننوح نقل الصننورة المعرفيةر ومن وبالتأكيد اسننتخدام الصننور والرسننوم الجذابة تسنن

مميزات هذا الأسنننلوب أنه يسننناعد في فهك المحتوى وتذكرهر مع جلك فإن كلاهما يعد طرقسا جيدة في عملية 

التواصننل البصننري والمرئي بغ  النظر عن التكلفة والجهدر ولكل منهما اسننتخداماتهر واللذان يحققان ما 

التقليديةر ويسننتطيع أي شننخص اسننتخدام هذه الطرق لتوصننيل الرسننائل المهمة يصننعب تحقيقه في الطرق 

 والمعلومات للفئات المجتمعية المختلفة التي يرغب بنقل المعرفة والصورة لهك.
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 الفرق بين الأنيميشن والموشن جرافيك

الالتبا  يعاني منه لا يزال هناك الكثير من الالتبا  بين مصنننطلحي الموشنننن جرافيك والأنيميشننننر وهذا 

الكثير من الأشخا  مثل منتجي الفيديو والمحررين والمصممين والفنانين والمخرجين المبدعين الذين لا 

يكونوا قادرين علا اكتشاف أيهما يعمل بشكل أفضل لتلبية متطلباتهك الخاصةر يمكن للموشن جرافيك أن 

ه العلامة التجاريةر بينما يروي الأنيميشننننننن يسننننننعد الجمهور ويلهمهك ويوجههك لاتخاج أي إجراء تحتاج

 القصص والمشاعر والأفكار بطريقة فريدة وسهلة الإدراك يمكن للأطفال الصغار والكبار فهمها.

يعد الأنيميشنننن المصنننطلح الشنننامل والأعك للحقل كاملاسر بما في جلك كل شنننيء من الرسنننوم المتحركة إلا 

طاء الحركة لعناصر التصميك الجرافيكير ولكنه يميل إلا الصلصالر لكن يركز الموشن جرافيك علا إع

 أن يكون له جانب أقل في سرد القصص من الأنواع الأفرى من الأنيميشن.

 

 الموشن جرافيك

يتميز الموشن جرافيك عادةس بأشكال أو كائنات أو نصو  يتك تحريكهر يمكن أن يوضح الموشن جرافيك 

شرح بع  الأفكار الكبيرة والتجريدية بالكلمات أو الصور الثابتةر الأفكار المعقدة بصريسار حيث يصعب 

بحيث يروق النمط المرئي لمجموعة واسننعة من المشنناهدينر عادةس ما يرتبط الموشننن جرافيك بالأنيميشننن 

الذي يكون في الغالب ثنائي الأبعادر ومع جلكر في حالات معينةر يتك إضننننننافة الرسننننننوم المتحركة ثلاثية 

 كل ضئيل لتعزيز الاهتمام المرئي.الأبعاد بش

 

 

يركزالموشن جرافيك بشكل أساسي علا إعطاء الحركة لعناصر التصميك الجرافيكير وتأفذ الرسومات 

ا متحركةر وتكو ا رسوميسا من شأنه أن يكون ثابتسا ويعطيها رسومس ن عادةس دون اتباع قصة المتحركة تصميمس

ر لبيانيةالرسننوم ار وسننائل الشننرح النصننيةر بطاقات مختلفة: ويسننتخدم الموشننن جرافيك بعدة طرق محددةر

 الرموض المتحركة أو الرسوم المتحركة للشعار.ر الخلفيات المتحركةر انتقالات الفيديو
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 الأنيميشن

ا شنخصنية متحركة  ا لأن الرسنوم المتحركة تتضنمن دائمس يتطلب الأنيميشنن تجهيز شنخصنية لتحريكها نظرس

عملية الأسننناسنننية لتجهيز الشنننخصنننيةر حيث إنه هو في الأسنننا  إعداد )عظام( وقصنننةر فإن هذا يتطلب ال

الشننخصننية المترابطة بحيث تتحرك بالطريقة المرادةر عادة ما يكون الأنيميشننن أكثر تكلفةر فبطبيعة الحال 

ا لأنه يتطلب غالبسا مزيدسا من العملر بحيث يأفذ بعين الاعتبار تجهيز الشننخصننياتر وإنشنناء القصننةر  نظرس

ا يسنننتخدم لأغراض التسنننوي ر  والمدة الإجمالية اللاضمةر ويعد الأنيميشنننن شنننكلاس من أشنننكال الفن فهو دائمس

 لشرح المفاهيك أو المنتجات بسرعة للمشاهدين.

 

 

 

 

 

 

 

 متى يتم استخدام كل منها؟

يشنننرح مصنننممو الجرافيك المفهوم من فلال المرئياتر ويفعل مصنننممو الأنيميشنننن الشنننيء نفسنننه ولكن 

بالحركةر ينشنئ الرسنامين قصنة مرئيةر ويعطي الأنيميشنن الحياة للقصنةر وهذه بع  الجوانب الأسناسنية 

 التي يجب مراعاتها عند اتخاج القرار:

  يعد الموشنننن جرافيك الأفضنننل في تحديد الحقائ  أو التأكيد عليها وتوضنننيح نقطةر حيث يسنننتخدم

 عندما لا تكون هناك حاجة للسرد أو سرد القصص.

 الموشنننن جرافيك جوهره من الوسنننائل المرئيةر لذا فهو يتفوق في التدريس الجاد لفهك الأفكار  يعد

 من فلال المرئياتر ويمكنه تفكيك الخدمة أو المنتجات المعقدة وتقديمها بطريقة لا تهنسا.

  س بالموشنننن جرافيك لإضنننفاء لمسنننة ا أن يكون مقترنا في كثير من الأحيانر يتطلب الأنيميشنننن أيضنننس

 ائية علا المنت .نه

  ا مع الأشكال وأحيانسا الصورر حيث ا علا الشاشة مدمجس يتضمن فيديو الموشن جرافيك عادةس نصس

 أن الفيديو المتحرك يتضمن بشكل عام شخصيات متحركة.

  عندما يتعل  الأمر بالعميل الذي يقرر ما إجا كان بحاجة إلا الموشنننن جرافيك أوالأنيميشننننر فإنهك

تحليل ما يريدون نقله بالضبط مع العمل النهائير فإجا كان ما يحتاجون إليه هو عرض بحاجة إلا 

تقديمي جذاب بصنننننريسا حول جهود مبيعاتهك في العام الماضنننننير فسنننننيكون تصنننننميك الرسنننننومات 

المتحركة )الموشنننن جرافيك( هو الخيار الأمثلر إجا كانوا يريدون قصنننة رسنننوم متحركة عاطفية 

 جاتهك لحياة النا ر فسيكون الأنيميشن أكثر ملاءمة.حول كيفية تغيير منت
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 الثامنةدة حولا

 طور(لتف وايرلتعوم والمفهددة )المتعط اسائولاماهية 

 

 

 ددة:لمتعط اسائولوم امفه

ما دد أتعني متعوية ضنكلياهي كلمة و multiن شقين مر نا سابقاسركجكما ددةر لمتعط اسائولالح طمصون يتك

 .mediaط سائولو الثاني فهق الشا

دام سيلة كاستخن ومر كثن أبيل لتكاماتعني ولشكلية الناحية ن امدد لتع: اددةلمتعط اسائولمصطلح ابده يهقص

 فيم أو لتعليافي ر أو لأفكال اصيوكة في ترلمتحأو الثابتة ورة الصامع وع لمسموت الصامع وب مكت  ن

 لتسلية.افي أو ية رلتجااعاية دلا

د عنوالفيننديور وكة رلمتحوم اسرلوت والصك وافيرالج  والنن اهي نسي  م ددةلمتعط اسائوفالعليه و

ر INTERACTIV MULTIMEDIAلية دلتباددة المتعط اسائولاتصبح روع لمشالا إلية دلتبااضافة إ

لفائقة  ددة المتعط اسائوس للعارويصبح مشروع لمشل اخدافي ول لتجايقة طننننننرضافة د إعنو

HYPERMEDIAءة بكفال جعلها تعمأن لا إاس طبسيدو يبددة لمتعط اسائولف اصن أن ومم غرلاعلا ر و

 لة.ولسهاه جبه  لي

لح  طمصد يجاوٕايفها رفي تعرات جدلاس لعبار اكثن أم ددةلمتعط اسائولارة عباد تعّدمر ما تقل علا كءس بناو

 لمتكاملة.ط اسائولاحياناس دة وأيدلجط اسائولاحياناس ددة وألمتعط اائسولاحياناس أفهي تسما ر لها
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 ددة:لمتعط اسائوية للدلمات اناولمكا

 لآتي:ل اخلان جمالها من إيمكددة لمتعط اسائوية للدمات ناومكدة عك هنا

ل م  علا شكرالبت واماولمعلات  وانراج خإ يعطقية تستطمنر ئن دواعرة عباو ه وت:لصرت اكا -1

 ئيسة هي:ف رائث وأبثلاوت لصت ااقاطجميع بوم تقث حيوتر ص

 فيها. ليدلتعأو اجها راخك إلد جبعم قمياس ليتوت رلصل اتسجيت وناوفروميكن موت لصل اتسجي 

 ري.لبشوت الصأو اسيقية ولمت الآلاوت اصد ليوت 

 ددة.لمتعاط سائولام  راقمية لبرلاتية ولصواد المج انتاقية لإسيولمت الآلاافي م لتحكا 

 لمفاتيح.احة ول -2

 وس.لماا -3

 ئي.ولضم القلا -4

  .لألعاك أو ايرلتحاعصا  -5

 لأغاني.وام  رالبوت اصع مة لسمادلمستخداة الأاهي و ت:لسماعاا -6

 و.يدلفيور اصولثابتة اقمية رلور الصج الإنتاض هي جهاو ر:يولتصرا اكامي -7

 وب.لحاسض اعلا جهالنات  ا دةخلالها مشاهن من لتي يمكرض العد أدوات احأهي  لشاشة:ا -8

ن معالجته مولتسجيله داس تمهير تولكمبيالا وت إلصل اخاإدخلالها ن من يمكو أداة ه ون:فرولميكا -9

 م .رالبل اخلا

عة  وبطلموابة ولمكتت اماولمعلواع انف أمختلل خا  وٕادبفحوم يق ئي:ولضالماسح ا -10

قمية رات رشاإلا إيلها وتحق ين طرعوب لحاسرة اكجالا إة طوطلمخوامة وسرلمورة والمصوا

 وب.لحاسرة اكجافي ن يضقابلة للتخ

لمخصصة  اة وطلمضغا -مجة دلمرا  الأقا صة:رالمتا -مجة دلماية زرلليراص الأقا -11

فضية  رة يدحة مستطمسرا  قن أعرة هي عبا( وCD-ROMلتي تسما )ط وافقرة كجالراءة الق

 لبنفسجي.ون الل  اتعكون للا

قمية رلو ايدلفيرا  اقأي أ DVDي أقرا  وه ف:ائوظلددة اقمية متعرلراص الأقا -12

Digital Video Disk ف ائوألدد امتعرة بعبات لدستبو ايدكلمة فيأن لا ر إهورهأية دافي ب

 DVD - Digitalف )ائوألدد اقمي متعرلر  القالتعني د لتسمية فيما بعاه جهول لتتح

Versatile Disk.) 
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 ددة:لمتعاط سائولائيسة لتقنية رلر العناصا

  لنم ااأفي نت ماولأساسية للمعلدة احولاهي لر ولكتب أو ااطلأقاتسما و: Nodesد لعقا -1

لا  ور ويدلفيت ااطلقوسيقا ولماع طمقاور ولصت والكلمااعلا وي تحتد أن للعقن يمكطر وبرالمتا

 Text  لنر: العناصاه جهن بين مد ولعقاه جهت ياومحتم أو حجدد تحم ولية تحكد دوعواقد جوت

 .Soundوت لصوا Animationكة رلمتحور الصوا Imagesلثابتة ور الصوا

ن م رشسفهي مطر برالمت  النم ااأفي نء لبنات اساسيان أهي مو :Linksط بروالت أو اصلاولا -2

م ئواقول ولتجرات اممولمفاهيمية ر العناصن ابيت صيلاولتاهي  ر ولنل اخرى داخألا دة إعق

لا ود إتقط أن بروالاه جلهن يمكر ولاتجاهاثنائية أو ية دحاون أتكأن ن يمكءر ولالتقاط انقار ولاختياا

و أو يدفيرض عوت أو صدة عقورة أو صرض عأو ضافي   إنل مثت جارلمخن اعة مومجم

 ن.نام  معيرب

م سرل  والنضرار: الأن اعامة مت فئاواع أو نأثلاثة ك هناو: Buttonsت لمثبتازرار أو الأا -3

 نة.ولأيقوا

نة ضلمخت اماولمعلن اعد بعيل مستقل نة بشكضلمخط ابروالن اموع سي  مجملنا: Websلأنسجة ا -4

ط بروالن ام ددةعة محومجمط تنشيد لمستفيايع طلنسي  يستافتح ق ين طرعر وة بهاطتبرلمد العقافي 

د كي لا يفقدم لمستخد أو انام  للمستفيرلبامها دمة يقدهي خطر وبرالمت  النت ابيانادة في قاع

 و .لنصاه جهل خث دالبحافي ق يطرلا

في شبكة  د لعقط ابرمة لضللاط ابروالد والعقء انشاإعلا د تساع: Editing Toolsر يرلتحأدوات ا -5

 متكاملة.

شبكة   ءنحاألتصفح في اعلا د لمستفيد اتساع :Navigation Toolsول لتجأو اة ظلملاحأدوات ا -6

 ط.برالمت  النا

 

 ددة:لمتعط اسائولج انتات إلباطمت

ء وٕادارة بإنشام لقيااخلالها ن مم لتي سيتامة ضللاام  رالبدات والمعاهي و ددة:لمتعط اسائولج انتاظم إن

 وب:لحاسامة في دلمستخددة المتعط اسائولامة أنن أمن عاوند جويث حيطر سائولت املفا

 ل.لتشغيأك ان 

 تعليمية مستقلة(.دة حوفي ك لن جعدث )سنتحف. لتأليأك ان 
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 التاسعةدة حولا

 (1ددة )لمتعط اسائولار عناص

 كةرلمتحوالثابتة وم اسرلوالثابتة ور الصص والنا

 

 :Texts -بة ولمكتوص النصا -لاً أو

 ددة:لمتعط اسائولافي وص لنصا -أ

ن عرة هي عبادمر ولمستخاعلا رض بة تعومكتت بيانان لشاشة مايه وما تحتل كوب لمكت  ابالند يقصو

ر أو عامة عنهارة فكء اطلشاشة لإعائيسة علا رلضاء اللأجن يوعناأو لشاشة امةس علا أمنر هأترات فق

دمر للمستخت جيهاوترات وشاء إاطلإعأو قمة رمردة منفت نام  في صياغارلبداف ابأهدم لمستخف ايرلتع

ط لضغق اين طرعدم لمستخن امدة حواكة ربة بحولمكتو  النصامع ل لتعامم ايتوى ولمحتن اعر للتعبيأو 

مثلاس  Word Processorت لكلمااة معالجة طسوالمفاتيح باحة وعلا لط لضغاو ( أو لمارة )الفأاعلا 

م حجوبة ولمكتت الكلمام افي حجم لتحكن الممكن اموئي. ولضم ابالقلأو لأصابع د الشاشة بأح  المأو 

 نام .رلباها في ورهأيقة وطرنها ولوكتابتها ويعها وضتروف ولحا

 

 وص:لنصواع انأ - 

ورقر لاعلا ر هأيجي ل  الناو هوع:  بطلمص النا -1

ساسي في   ألنجا اهدام ستخن امدم لمستخدف اهو

ط سائولب احاسن لكي يتمكددةر ولمتعط اسائولروع امش

  لنل ايولا تحج إفإنه يحتا  لنراءة اقن مددة لمتعا

 لآلة".الا ما يسما "لغة إ

 

:  Scannered Text -ئياً وضوح لممسص النا -2

د ئي بعولضالماسح ق اين طرعوع بطلم  النول ايتح

 لآلة.الا لغة إ يلهوتحوفحصه 

 

ل لشكافي ر فولمت  النو اهوني: رولالكتص النا -3

ر ينشب أو كتب يكت  شخل فكر بالماكينةروء لمقا

ضة جهت وألكلماام  معالجة رامع بل يتعامت اطوطمخ

ل خلان صفحاتها مراءة قن لتي يمكانية رولالكتر النشا

 ب.لحاسا
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 : Hypertext-لتشعبيص الناق أو لفائص النا -4

و  لنصن اعية خاصة مولا نر إيشيجي ل  النو اهو

صة رلفاتاحة إشأنها ن مط برواها بديضوت ملتي يتا

لتي ك اتلر غيرى خأنصية ضاء جألا ل إللانتقادم للمستخ

د لمستن  افي نفضاء لأجاه جهت كانواءس سر ضهاريستع

 ف.مختلن في مكاوأ محفر خد آجة في مستنرخاأم 

 

 وز:مرلزرار والأواكة رلمتحوص النصا -ت

و  لنصل اجعق ين طرعك لد وجلمشاهانتباه ب الجلرة كثيك طرق هناكة: رلمتحوص النصا -1

 نفسها مثلاس.ول حدور تأو لشاشة افي رك تتح

د يساعجا هن ومعيل شكورة أو صل تحمد قزرار:  لأا -2

ق ين طرعط لضغدأ اعلا مبوم يقجي لل التفاعوع اعلا ن

جا هل لجعن لكر لشاشة  المأو لمفاتيح احة ولو رة ألفأا

ب أن جلباس للانتباه يجر كثوأجماليةس روضاس وبر كثضر ألا

 ب.لمناس  النر انختا

نن ر ضحة لها معال واسائل ربنقوض مرلوم اتق وز:مرلا -3

ددة لمتعط اسائولامة  أنأة طسوام  برابج فإنه لإنتاك لجل

ددة لمتعط اسائولا  أن ساأعلا ك لجعلا درب لتب ايج

ر لكثيابها م لغة يتكلو  لنصابينما دةسر يدلغةس جله تشك

رع سل أم  بشكرالبم اعلا فهد يساعجا ه  ولنان ام

.عنال قوأ  ءس

 

 :Still Pictures -لثابتة ور الصاثانياً: 

 ددة:لمتعط اسائولوالثابتة ورة الصا -أ

لثابتة في ورة الصود اجدم وفعددةر لمتعط اسائولام  رابر عناصن مهماس مراس لثابتة عنصور الصاُّ دتهعو

ر فحصهاوفي تفصيلاتها ل لتأمدم اتتيح للمستخور لصاه جهن بها لأوعيم هد أحد أيعددة لمتعط اسائولام  راب

لثابتة بأشكالها  ور الصن ايضتخم يتدر ولأبعااضة ثلاثية رولمعور الصت اكلما كانل فضراس أثك أهناون يكو

 ر.لآخر توكمبين مر ونام  لآخربن مل تنقواصة خت لمختلفة في ملفاا

 

 ور:لصت املفاواع نأ - 

وارد لماسلباس علا ر ثسفإنها سترة كبيرى لأخايا دلملتيمير اعناصور ولمخصصة للصالمساحة ت اكانإجا 

عية  ونن عت اظلملاحض ابعورد ند أن لا بك لذلر نام ربل تشغيأو قع وتصفح مد مها عندلتي نستخا

 ت:لملفاا
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 ف ملJPEGفي ودة لجد اجة. تفقدرلمتوان الألجات ابيعية طلافية راغوتولفور اللصدم تهستخ: و

 ط.لضغد انها عنوالأ

 ف ملGIFتها  ودجد لا تفقر كةرمتحوم سأو رجة كخلفية درلمتوان غير الألور جات اللصدم : يهستخ

 ها.طضغد عن

  صيغةTIFF درج لتجات ا ورلصن ايضتخونة في مسح رولمء امها لإضفاداستخن اعمة: يمكدم

 دي.مارلا

  صيغةPNGلشبكة امها علا داستخطر والضغد اعنرة خساد جولا تر ولةولمحمالشبكة ت اماوس: ر

 عاس.وشير كثأ

 

 وم(:سرلء انشاإمج رابو  )ولحاسوم اسرثالثاً: 

 ن:ئيسين رعيولى نم إتقسن أن يمك

 ية:طلنقوم اسرلا -1

ل لشاشة. تتمثاعلا داس جرة صغيط قاكندو لتي تبورة(ر واصر )عناصردة منفت بكسلان مون تتك

ل تيبها لتشكرتم يتن أن يمكر وفقيةوأية ودعمطننوط خجات فة وكمصفدة عاردة لمنفت البكسلاا

ت ماوسرلء امها لإنشاداستخن التي يمكام  رالبن امد يدلعك اهناورة. وصأو مياس وسراس رعنص

 .Adobe Photoshopعاس: وشير لأكثر وايةطلنقا

 

 لمتجهة:وم اسرلا -2

م( لمستقيط الخوابع رلمورة والصل ا)مثم سرلن امون مكل كف يرتعم يتر لمتجهةورة الصافي 

ردة. إن منفت بكسلاد تشاهن لك فإنم سرلالا ب إيربالتقت قمجا فإر قيقةدياضية رة صيغة طسواب

نر دون كام حجأي لا إها رمكانية تكبيإهي ر جهة بالعناصولمت اماوسرلك المهمة لتلالخاصية ا

ء مها لإنشاداستخن التي يمكام  رالبن امد يدلعك اهناوتها. ودجن مدان أي لا فقك إلسدي جيأن 

 . Adobe illustrator عاس: وشير لأكثر وايةطلنقت اماوسرلا

 

 :Animation-كة رلمتحوم اسرلا -بعاً را

 كة:رلمتحوم اسرلاماهية 

ت ماوسرات أو ران إطعرة هي عباددةر  ولمتعاط سائولء ا( في بناAnimationكة )رلمتحوم اسرلدم اتهستخ

ن م داس منها مشهر ال إطكل مة يمثوسرلمطر الأن اسلسلة مدام نتاجها باستخم إكية يترحرات ية لها تأثيطخ

عة  ربالسومتتابع ل بعضها بشكوراء مني ب ضفي تعاقرات اطلإت أو اماوسرلاه جهرض عم كة. يترلحا

رض تهعر ولشاشةاعلا ت ماوسرلك ايرحساساس بتحإلنهاية اي في طيعمما ر كةرلحم اهولا سدي إلمناسبة يا

 ضع فيها.ومن مر كثأكة علا رمتحق لطتنأو لشاشة ن امدد قع محوما علا مإ
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 العاشرةدة حولا

 وتلص( ا2ددة )لمتعط اسائولر اعناص

 

 

 تية:ولصر العناصا

 واعنألى ثلاثة ددة إلمتعط اسائولظم امجه بنن ديمكذي لوت الصم ايقس

قة  طولمناللغة طوقر والمنم الكلان اعر هي تعبو: Spoken Words-قة طولمناللغة م أو الكلاا -1

دم لمستخء ااطلإعث يدحاورة أفي صون عة تكوقة مسمطومنواد هي مددة لمتعط اسائولام  رافي ب

ن موى لمحترح الشطر أو سائولدد امتعري تولكمبيانام  رلبافي ر لسيالكيفية ت جيهاوتدات وشاإر

ت لسماعال اخلان للغة ماه جهع سمان يمكر ولشاشةاعلا ر هأيم سورة أو رعلا صق لتعليل اخلا

Speakers لآلي.ب الحاسض الملحقة بجهاا 

 

ر قعوالاتحاكي وات صأي أتية ولصرات اثسبالمد يهقص: Sound Effects -تية ولصرات اثؤلما -2

طرق لل افضن أتية مولصرات اثسلمر اتعتبتر وناوالحيوات اصر وأاطلأمح وايارلوات اصل أمث

جمالي  داس بعددة لمتعط اسائولروض اي عطنها تعأكما ر قعوالم اعالن يبه مرتقولمستمع امع ل صواللت

ء لإيحاا -تقوبالء لإيحاا -نبالمكاء لإيحا)امنها: دةر يدعراض تية لأغولصرات اثسلمدم اتهستخر واس

 راض(.لأغن اها مرغيجر ورولخول واخدلل اكة مثربالحء لإيحاا -لنفسية ابالحالة 

نام   رلبل اخداحالة معينة ن عر للتعبيدم سمعياس يهستخراس ثسسيقا مولمر اتهعتَب: Music-سيقى ولما -3

ر م رالبل اخدامناسباس واس جر فوفهي تنر معيف قومن لالة عدللت أو لصمن اعلا حالة مب لتغلأو ا

 ط:سائولا ددةية متعرتولكمبيام  راسيقا بالبولمت اماداستخم اهن أمو

 نام .رلبل اخت دالصمن احالة من عر للتعبيدم سيقية: تهستخوخلفية م 

 ن ها مرغيوهشة دلب والغضضن أو الحرح والفت احالال حالة نفسية: مثن عر لتعبيا

 ت.لحالاا

 

 قمي:رلوت الصت املفاواع نت وأتنسيقا

 هي:ددة ولمتعاط سائولج انتاإمها في دنستخن أن لتي يمكاقمي رلوت الصواع انأهي 

 WAVم ملفاتها ضخم حجن لكوتر ولعالية للصودة ابالجض تتمير ويةدلعااقمية رلاسيقا ولمف ا: مل

 للغاية.

 MP3عالية.ودة ة علا جألمحافاتي مع ولصف الملم احجل يمكنها تقليط نها صيغة ضغ: إ 

 QT  أوMOVط.فقوت لصات ملفال جن أمو أو يدلفيوت والصن اكيبة مرلتدم يهستخن أن : يمك 

 MIDب سيوالحن اسيقية فيما بيولمت اماولمعلل النقر معياأو سيقية ولمت الآلار انه معيا: إ

 سيقية.ولمضة الأجهوا
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 الحادي عشردة حولا

 (3ددة )لمتعط اسائولر اعناص

 ويدلفيس وافيكرالجا

 

 :Graphics –س فيكرالجا –لاً أو

 فيكي:رالجم التصميف ايرتع

جي لا ١٩٢٢م عا –ض ينغنون دويسم أدليو -م لمصمو ا( هgraphic designedتسمية )ق لن أطمن أول كا

 -ور ص -ت لمختلفة )كلمار العناصن ايجمع بيجي ل  الشخك الجفيكي بأنه رالجم المصمالح طمصرّفَ ع

راف غراف أو كلمة جن مق مشتو فيكي فهرالجم التصمياما أر. ألنجب ايجل بشكدة حوافي صفحة وان( لأ

وم سرمري يوفهي تعني )تصك فيراما كلمة غأية( رلبصل الأشكات واماوسرلأو ابياني م سر)هي تعني و

وم سرلمأو ا وبلمكتط الخالتي تعني و  افراكلمة جن مشتقة مولكلمة لاتيني اه جهل صوع(ر وٕان أبطم –

 وخ.لمنسأو ا

ل لأعماوا ورلصالا ر إيشيجي لب( الحاسوم اسك أو )رفيراجر توكمبيـنننننننننن برف عد يدلح جطمصر هوأ

 ركةرلمتحانية وترلكت اماوسرلواضيحية ولتت اماوسرلل اتشمر ولآليب الحاساة طسوالتي تنت  بالفنية ا

مع ل يتعامجي لددة " والمتعالإعلامية ل اسائولم "اساعليه ق لأطته د جابحم قائرع ينا فدضحا لكر ألجبو

مكانية  إلسينمائية مع م اكالأفلار كيرحر اإطنها في وّ يكر وباعتهاطلا إلحاجة ر دون اتومبيولكوم اسر

 Macromediaفيكي )رالجم التصميامعها ل لتي يتعامام  رالبر اشهن أموتية. ولصرات التأثيدام استخا

Director flash - Multimedia Builder - 3D Max - Mayaت لتي كاناكة رلمتحوم اسرلاحتا ( و

ن جي مر بكثيل قت أقوفي ب لحاساة طسوابرك حتم وسريا( تدلملتي مير )انتشاد ابعت صبحد أباليم سرت

 ل.قب

 

 فيكي:رالجم التصميق ابيطتت مجالا

 عاس:وها شيركثن أمدة عل سائت ووفيكي في مجالارالجم التصميدم ايهستخ

 تعاوبطلمواية دورلرات النشت( وا)ملصقارات ستولبف والصحت والمجلات: اعاوبطلما 

 لإعلانية.ا

 راء.لشط انقاف ويألتنت والمنتجاابيع ض كرامن يتضمجي لوالبيئي افيكي رالجم التصميا 

 نية.ويضلتلفت الإعلاناواكة رلمتحت اماوسرلن وايولعنام اتصمي 

 مجة.دلمرا  الأقت واهاويدلفيم والأفلاا 
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 فيكي:رالجم التصميواع انأ

ن أن يمكت عاوبطلمت واماوسرفاللر عمان أه مضنجاد إيرعلا ما نف قوفيكي يترالجم التصميوع انإن 

د جويث حير لمختلفةر النشت اعاوبطمب أو يولاقع وامء نشال إمثر عةومتندة ويدعء شيال أجن أمم صمت

 ل:تشموفيكية رالجم التصامين امواع ندة أع

لتي الفنية ل الأعمان اُّ مدتهعر وئيرلمراج الإخم والتصمياعملية ن مهماس مضءاس جرات لشعااُّ دتهع رات:لشعاا -أ

كيفية  ن طرق أو تبيددة محت أو طرق منهجياد جولا يث حير عية عاليةدابإدرات قرات ولا مهاج إتحتا

 نفسه.م لشخصي للمصمداع الإباها علا دلاعتمارات لشعاا ءنشاإ

دة عطرق بطوى عائية تدعة وبطمن عرة ية عباطولما ورات(:شرولب، ايةرلإخبارات النشت )اياطولما - 

 لتصفح.راءة والقاسهلة ون لتي تكالمتتابعة ت الصفحان اسلسلة مل تشكث بحي

ورق أو لل أو القمان امرة حاس كبيطوسدِمه تَستخد قر وئيةرعائية مدسيلة رات وستولباُّ دتهع رات:ستولبا -ج

 مختلفة.دة وعوان لأمعها دم يهستخر ومناسبةرى خطوح أسأي 

تر لاجتماعاال ما مثل كة في عمرلمشاق اتتيح لحاملها حو أو عدعة توبطمن عرة عبا وات:عدلااقة طب -د

 مختلفة.ت قياساجات هي بر ولخشلر القماونر اترلكامنها: دة عطوح بع علا سطتد قتر ولحفلاا

ل تعموىر مقورق عة علا وبطمون تكت اقاطبن عرة عبا ت:يزفيرت لكاا –لشخصي ف ايرلتعت ااقاطب -ه

 به.ل لاتصاأو اليه ول إصولاعملية ل لتسهيك لوجاقة طلبب ابصاحن يرلآخف ايرعلا تع

دة عب سيوانة علا حضلمخت الملفان امدد علا عوي تحتتر إج نرلانتن امضءاس ج وهي  :يولت اصفحا -و

 علاوي تحتن أن يمكب يولاعلا شبكة ود جومف هي ملب يولاصفحة وقع مختلفة. وافي مودة جوم

رد بمجب" ويولضودات اتسما "مب سيواعلا حت لملفااه جهأ حفم يتور يدفيوات وصور وأصو ر ونص

 للجميع.رة فومتون عليها تكت لملفاأ احف

 

 :Videoو يدلفيا -ثانياً 

رة مستمن لعياها راعة معينة لترتشغيلها بسم يتورة مصت اطلقن عة مومجمن عرة عباو يدلفيت ااطلق

ورة صأو ة طلق ٢٥لا إ ١٥ن يباس مرتقج نحتادة حواثانية دة كة لمرمتحور علا صول للحصر وكةرلحا

يقة  طربرض تعوقمية ريقة طربت كة سجلرفيلمية متحت اطفي لقر هأكة ترلمتحور الصا ر أنثابتة. علماس

ق ين طرعو يدلفيت اناطواسونر أيضلتلفروض اعور يدلفيرا اكاميل ها لتشمدرمصادد تتعر ويضاسأقمية ر

 جاعها.وٕاريعها رتست واطللقاه جهف يقان إيمكر ومشغلاتها

 

 قمي:رلو ايدلفيت املفات تنسيقا

قة ر وديهويحتجي لوت الصو أو ايدلفيق افدكمية ل مثر ماو يدفيف ملت ياومحتو يدلفيت املفات تنسيقارف تعِّ

و يدلفيل اتشغيط ولضغدم لتي تهستخالشائعة ت الملفات اتنسيقان مدد عك هناط. ولضغواع انرضر وألعا

 ن:تتضمر وقميرلا
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 Quick Time (MOV  وQT:) كة رشل قبن ه مريطوتم تApple Computer  ل ئأوافي

ن كلاس مر فويبر لمكتاح طبس  لخااقمي رلو ايدلفير ايرلتحول لأالشعبي انام  رلبتر التسعينياا

علا  دة جيورة بص Quick Timeل يعموت. لصو وايدلفيامنة ضالمرض لعر وايرلتحت اجهاوا

 م.لحجرة اصغيت منتجاس ملفاداس اس جيطضغر فوير ولشخصيةب اسيوالحول واماكنتب سيواحن مل ك

 Windows (WMV ،WMF ،AFS ،AVI :)كة رشت مدقMicrosoft ـ منتجاس مشابهاس ل

Quick time سمته وأمعه ق فوامتر لكنه غيVideo for windows داداس متدم ايستخجي لوا

 Advanced streamingن تتضمرى خت أملفات تنسيقات مدقر و AVIو هف( لملم اسق ا)ملح

format ASF وWMF (Window Media Format( و )Windows Media Video )

WMV. 

 RM) Real  وRA :)كة رشت كانreal Network ما  دعنق فدلتت افي تقنيادة ئرالاسلافها( و)أ

 Realـنننن ل RA) Realت تنسيقات صبحن ألحيك الج جمن. و١٩٩٥م عا في Real Audioت مدق

Audio ر وRM ـنننننننن لReal  Mediaب سيواحن مل فقة في كدلمتط اسائوللدام لاستخاسعة ( وا

 لشخصية.ب اسيوالحول و اماكنت

 MPEG (MPG  وMP3 :) إنMPEG و هطر ونه تقنية ضغولا كإبالإضافة ف ملق تنسيو ه

را  قء ألإنشادم يهستخجي لق التنسيو افه MPEG-2ما أفية. رالاحتو ايدلفيت ابيقاطفي توف مأل

DVDق لتنسي. إن اMP3 ن مرع فو هMPEG ط.فقوت بالص  مخت 

 

 :Motion Pictures -كة رلمتحور الصا –ثالثاً 

ور لصن اموع لنجا اهدر مصادد تتعوقمية. ريقة طربت كة سهجِلرفيلمية متحت اطلقورة في صر هأتو

مشغلاتها.  ق ين طرعو يدلفيت اناطواسوالسينمائية م الأفلاون وايضلتلفروض اعو ويدلفيرا اكاميل لتشم

 جاعها.وٕاريقافها وٕاها ساطبوٕاعها راسن إيمكت اطللقاه جهو

في  وثانية ل لكورة ( ص٢٤و )هور ولصافي ر لتغييدل المعر معياك كة هنارلمتحور الصافي صناعة و

 للثانية.ورة ( ص٣٠ون )تك NTSCضة جهأ

 

 

 

 


